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RESUMO

As memodérias estdo ligadas as experiéncias e vivéncias que uma pessoas
experimenta ao visitar um lugar, ao comer e cheirar algo, Halbwach (1990) entende
a forca da memodria coletiva como elemento essencial na preservacdo de um
patriménio, para isso a pesquisa entende a partir de dos principios de interpretacao
de Tilden (1977) “a interpretacdo € uma arte que combina com muitas artes, que os
objetos sejam cientificos, histéricos ou arquitetdnicos” entende-se que a
representacdo grafica artistica pode ser uma forma de educacédo patrimonial por ter
0 objetivo de divulgar e fortalecer os vinculos da comunidade.

Por isso, a equipe desenvolveu 20 representacdes de edificios que sdo
considerados bens materiais iméveis com o intuito de estender o entendimento
dessas obras que sdo em sua maioria residéncias para que possam sejam capazes
de representar e captar a esséncia do urbano no fato espacial da cidade, que em
Costa (2017) seriam o terceiro nivel de entendimento de uma cidade.

Palavra-Chave: Representacdo Gréfica, Educacao Patrimonial, Memaria Coletiva.



1. INTRODUCAO

A presente proposta de pesquisa teve como objeto de estudo a cidade de
Brasilia a ser analisada e apresentada por meio de um estudo sobre possibilidades
de reconhecimento de sua estrutura socioespacial e de suas varias representacoes
coletivas manifestas por meio de acdes e eventos intangiveis nela expressos entre
criagcbes materiais espalhadas ou sedimentadas em tal territorio.

Diante desta tentativa de conhecimento e estudo de uma determinada
estrutura social e suas representacdes coletivas, materiais ou imateriais, o
pensamento desenvolvido pelo socidlogo Maurice Halbwachs, que defende,
justamente, a importancia das diversas dimensdes que constituem uma cidade,
recente ou ja historicas todas carregadas de historias agregadas em sua estrutura
fisica, € que seu discurso nos parece pertinente ao presente projeto de pesquisa.

Pesquisa na qual, também objetivamos, tal como colocado pelo socidlogo,
explicitar, por um lado e mesmo que de modo preliminar, as fortes relagdes entre a
estrutura social de uma cidade e as representacdes coletivas expressas na mesma
como mais marcantes ou mais divulgadas, e, por outro lado, a necessidade de se
trabalhar, por meio da memoaria individual e coletiva como um aporte a projetos e
acoes de educacao patrimonial para o (re)conhecimento, preservacao e divulgacao
tanto das expressfes mais referenciadas, por vezes oficialmente reconhecidas pelo
status de patrimoénio cultural, quanto das expressdes néo tdo divulgadas mas, uma
vez existentes, passiveis de legitimacdo como representativas de outras dimensdes
da cidade.

Sendo assim, iniciamos este estudo vinculado a educacgéo patrimonial como
instrumento de valorizagdo de uma determinada cultura, a cultura material e
imaterial de Brasilia, a ser expressa por estudantes do curso da Arquitetura e
Urbanismo por meio de representagfes gréaficas diversas, bolsistas ou voluntérios,
gue irdo desenvolver este trabalho sob orientacdo de professor(a) coordenador(a)
do projeto em caso de aprovacgao.

Assim, tal projeto, tendo como base a valoriza¢do do potencial de memoaria ja
agregada em bens culturais materiais edificados e bens culturais imateriais, o aporte

tedrico da pesquisa, ja iniciado, é aqui apresentado evidenciando, brevemente, o



pensador ja citado, com o qual pretendemos esbocar um didlogo, Maurice
Halbwachs, e suas consideracdes sobre o potencial da memoria como auxilio no
reconhecimento e difusdo das referéncias culturais de um lugar.

Apos referenciar a época e lugar onde foram gerados seus estudos, alguns
pensadores que o influenciaram, e herdeiros de seu trabalho, serdo expostas alguns
de seus conceitos mais influentes, tanto no que diz respeito a memoaria coletiva
guanto no que concerne as relacdes existentes entre uma estrutura social e suas
representacgdes coletivas, tentando, sempre explicitar a relevancia de tais conceitos
também a moderna cidade a qual se concentra essa pesquisa, Brasilia.

Em seguida se desdobrara a tentativa de fragmentacao dos varios elementos
componentes dessa estrutura e de suas representacfes, assim como a tentativa de
valorizacdo da memoria coletiva como instrumento de conhecimento de tais
estruturas e suas representacdes, nesse sentido, recorrendo a publicacdes sobre a
cidade, chancelas oficiais do campo do patriménio cultural e, também, a vivéncia
cotidiana na cidade.

A educacéo patrimonial se consubstancia, neste sentido, ndo apenas pelo
conhecimento a ser trabalhado com os alunos responsaveis pelo projeto quanto
pelo publico que posteriormente puder acessar o material a ser produzido, um
conjunto de pecas de divulgacdo digital sobre bens representativos da cultura
material e imaterial de Brasilia, como postais e calendarios criados a partir de
representacbes gréficas produzidas por técnicas as mais distintas a serem
experimentadas pelos alunos, de desenhos artisticos a croquis, colagens e

maquetes eletronicas.

2. JUSTIFICATIVA

S&o muitas as justificativas possiveis para um trabalho que visa valorizar a
cultura de um lugar. Neste sentido, consideramos que a proposta em analisar e
divulgar elementos da cultura de uma cidade como resposta a uma pesquisa de
iniciacdo cientifica se constitui, inicialmente, como uma possibilidade de auxilio aos
estudantes em conhecer melhor a tematica da cultura, da importancia de
representatividade cultura, dos procedimentos de memadria como auxilio a este

reconhecimento ou sensibilizagéo.



Tendo Brasilia como o objeto de estudo, mesmo se tratando de uma cidade
de conhecimento e reconhecimento mundial por sua representatividade, sobretudo,
arquiteténica, urbanistica e politica, tentativas de ampliacdo da visdo que se tem da
cidade, pautada sobretudo em seus monumentos, constitui uma oportunidade de
treinamento do olhar para outras dimensodes da cidade e valorizagdo das mesmas.
Cabe ressaltar, também, que até mesmo o patriménio modernista, consiste em um
campo
de estudos e de preservagao recente, cujas primeiras acdes para preservagao se
iniciaram na década de 1980. Neste sentido, estudos e divulgacdo sobre o tema,
centrados em seu
reconhecimento como patrimdnio cultural ou insurgéncias culturais na cidade oficial,
perfazem atividades necessarias tanto no ambito do patrimdénio cultural quanto no
ambito da cultura de um modo geral.

Ja a finalizacdo da pesquisa pela criacdo de produtos culturais gratuitos, na
linha das acbes de educacao patrimonial, tal como se objetiva que sejam divulgados
por meios digitais, perfazem outra justificativa potencial para que a mesma possa

ser desenvolvida.

3. OBJETIVOS

Objetivo Geral: Elaborar, a partir de um estudo sobre bens culturais
materiais e imateriais representativos da cidade de Brasilia, uma atividade de
educacdo patrimonial expressa por um conjunto de pecas de divulgacao digital
sobre bens representativos da cultura material e imaterial de Brasilia, como postais
e calendarios criados a partir de representacfes graficas produzidas por técnicas as
mais distintas a serem experimentadas pelos alunos participantes da pesquisa: de
desenhos artisticos a croquis, colagens e maquetes eletrbénicas.

Objetivos Especificos: Ampliar os conhecimentos do futuro profissional em
projetos de pesquisa sobre bens culturais locais e possibilidades de divulgacdo —
gue revele o valor universal do projeto modernista expresso em Brasilia a partir de

muitas referéncias e, também, revele o valor de referéncias culturais locais, ndo tdo



divulgadas mas legitimas por sua prépria existéncia como resposta a demandas ou
desejos dos varios grupos que compdem a cidade;
Reunir um banco de dados composto por informacfes textuais e imagéticas

sobre bens culturais materiais e imateriais de Brasilia.

4. METODOLOGIA

Os procedimentos adotados na conducdo dessa pesquisa foram a partir do
estudo pautado inicialmente pela maior aproximagdo ao tema e a varios conceitos e
instrumentos a ele vinculados. Foram assim melhor estudados e apresentados na
revisao bibliografica e fundamentacéo tedrica ndo somente questdes colocadas por
Maurice Halbwachs, que conduziu a pesquisa, mas também conceitos e
instrumentos, dos termos memoria e cultura a educacdo patrimonial, compreendido
como um instrumento de valorizacdo de uma determinada cultura, no caso, a cultura
material e imaterial de Brasilia.

A cultura de Brasilia, ou especificamente, os bens culturais de Brasilia,
materiais imoveis foram identificados ao longo da pesquisa por meio de
levantamento de producgbes técnicas e culturais sobre os mesmos, além de uma
atencdo dada a cultura expressa no cotidiano da cidade no ambito residencial que
nem sempre € referenciada ou divulgada em larga escala por desconhecimento ou
desvalorizagdo das mesmas por motivos diversos.

Uma vez mapeado esse conjunto de representacdes culturais sobretudo
materiais, pela base de conhecimento dos estudantes se referir até o0 momento as
expressfes arquitetdbnicas e urbanisticas, carentes de representacdes, 0s
estudantes participantes da pesquisa, experimentaram técnicas de representacdes
graficas diversas, para desenvolver produtos que, de certo modo, evidenciam
gualidades de tais bens apresentando-os sob seu modo convencional de
conhecimento e divulgagcéo ou sob modos inovadores e instigantes a uma busca por
maior conhecimento sobre 0s mesmos por parte do publico a que tais imagens
chegarem.

As imagens produzidas pelos alunos, foram configurados em pecas de
divulgacao digital sobre os bens representativos da cultura material de Brasilia por
eles identificados e apresentados por representacbes gréaficas produzidas por

técnicas as mais distintas por eles experimentadas (de desenhos artisticos a



croquis, colagens e maquetes eletronicas). Postais, calendarios, planners, bolsas,
canecas, chaveiros e capinhas de celular criados a partir dessas representacoes
constituem o produto final da pesquisa que se busca divulgar.

Justificando o vinculo do projeto com as ac¢des de educacdo patrimonial, a
intencdo final da pesquisa € que a mesma seja divulgada gratuitamente para um
publico amplo, por meio de sua digitalizacdo e disponibilizacdo em plataformas
digitais gratuitas de modo que tanto cidaddos de Brasilia quanto de outras

localidades, de distinto poder aquisitivo, possam ter acesso ao trabalho produzido.

5. REVISAO BIBLIOGRAFICA | FUNDAMENTACAO TEORICA

5.1 MEMORIA, CIDADE E REPRESENTACAO.

Em Halbwachs, o vinculo que a memoria é afetada pelo lugar vem tanto da
experiéncia quando do imaginativo, as proprias vivéncias do individuo criam um elo
emocional ao espaco, aos seus moéveis, sua disposi¢cao, cheiro, som e calor, ou até
mesmo ao ver um item que ndo O pertence em um museu ou espago de
contemplacdo vem o pensamento de como teria sido a pessoa que era dona do

objeto ou do espago, como acontecia a relagéo social com aquele objeto.

“‘Quando um grupo esta inserido numa
parte do espaco, ele a transforma a sua
imagem, ao mesmo tempo em gue se sujeita
e se adapta as coisas materiais que a ele
resistem.”

- Halbwachs (1990)

Nesse sentido, Brasilia se tornou a imagem dos modernistas brasileiros, uma
cidade inteira construida em cima de ideais de um grupo com estilos e até
pensamentos politicos semelhantes, sua estrutura a partir do momento que
comecou a ser habitada foi se modificando ao receber a cultura de diversos povos

brasileiros e assim foi criando sua prépria identidade, um modernista brasiliense, em



gue as relagbes sociais criadas pelo grupo foram influenciadas pelo a natureza
material e forma um equilibrio.

As imagens espaciais construidas fazem parte da memaria coletiva, o grupo
marca o lugar e vice-versa, marcando os aspectos da vida em sociedade, Lynch em
a imagem da cidade fala sobre o papel ativo do individuo no cenéario do ambiente
gue por sua vez é composto por elementos moéveis e iméveis, a cidade passa a ser
um objeto da percepcdo dos seus habitantes, no cotidiano isso é entendido como
referéncias que podem ser de locais ou de pessoas que frequentam regularmente
tal espaco.

Um aspecto que cabe a cidade moderna € a seguranca emocional do
reconhecimento do espaco, Brasilia em seu plano cartesiano e logica urbanistica
permite um individuo a facilmente se locomover no espaco, a sinalizacédo presente,
as superquadras e as ruas caracteristicas representam uma imagem que além da
seguranca instiga a intensidade da experiéncia humana a partir de estruturas sociais
de uma sociedade complexa.

Parte desse sentimento se d& a partir do reconhecimento de sistemas
implementados na cidade que geram um conhecimento geral, com isso a cidade
possui uma familiaridade com a ideia do pertencimento, que por sua vez de acordo
com Bauman em ldentidade, tanto o pertencimento como a identidade ndo sao
garantidos para toda a vida e sao relagdes das decisfes do individuo.

Nesse sentido, Brasilia apresenta uma forte capacidade de manter suas
caracteristicas iniciais ao mesmo tempo que a cidade muda, de uma forma em geral
as ruas da cidade sédo facilmente reconhecidas por pessoas que moram aqui ou sO
viram a muitos anos atras, pois sua estrutura fundamental continua a mesma
mesmo que o0s prédios ao redor tenham sido reformados e as casas tenham
mudado, o relatorio de Lucio Costa para o Plano Piloto e as regras inseridas pelo
tombamento da cidade permitiram esse desenvolvimento ndo destrutivo.

Contudo é preciso considerar que existe uma atencdo desigual ao que é
chamado aspecto da cidade, em que um cidadao pode se sensibilizar mais com as
mudancas que ocorrem em ambientes de sua vivéncia diaria, ndo se interessam

tanto pelo que esta fora de seu horizonte mais imediato. (Halbwachs, 1990)

“Os habitos locais resistem as forgas

gue tendem a transforma- los, e essa



resisténcia permite perceber melhor até que
ponto em tais grupos a memoaria coletiva tem
seu ponto de apoio sobre as imagens
espaciais. Com esse efeito, as cidades se
transformam no curso da histéria.”

- Halbwachs (1990)

As cidades passam por uma abstracdo quando retirados os elementos que
fazem o corpo fisico dela, portanto para representar, cartografar e ver essa cidade
se faz a ideia de percepcdo do espaco urbano e das suas relagdes e evidéncias
para reconhecer a cidade como historia. (Costa, 2017)

A representacao arquitetdnica passa a ser uma possibilidade de percepcéao
gréfica dessas relagdes intrinsecas da cidade, representar o0 mundo tanto que se
vive quanto o que esta por vir € uma necessidade humana, Rezende e Porto (2021),
nas relacdes atuais registrar algo, uma foto ou uma idéia é uma forma de preservar
algo que tem valor ao ser humano, as caracteristicas impostas nos meios de
representacdo sdo formas de estimulos que serdo passados tanto para a propria
pessoa que criou quanto para os observadores.

“Estas representacdes estdo baseadas na
concepcdo de um espaco cartesiano,
objetivo, mensuravel, ordenado, infinito e
padronizado. De modo diferente, croquis
livres e representacdes mais artisticas, e por
vezes icbnicas, ndo assumem a grade
ortogonal cartesiana como referéncia. Neste
caso, a representacao espacial pode ser bem
mais subjetiva, heterogénea, finita e pessoal.”

-Rezende e Porto (2021)

A contemplacdo de uma imagem ou representacao fisica busca a ideia de
examinar e considerar buscando uma expansao sensorial ao conteldo entregue a
este contemplador, que a partir de sua capacidade de andlise e entendimento do
gue é apresentado podera compreender a importancia do objeto representado.



Na concepgdo de cidade, existem o0s niveis a serem pensados e
representados como unidades separadas e em conjunto, entender suas relacbes e
forcas umas nas outras, que Costa (2017) separa em primeiro nivel os elementos do
edificios, equipamentos e vias, ou seja, o aglomerado que forma seu gabarito, o
segundo nivel encontra a multiplicidade da cidade e as func¢des definidoras,
residencial, administrativa, religiosa, etc. E o terceiro nivel sendo a sintese do
movimento historico da sociedade que é capaz de captar a esséncia do urbano no
fato espacial da cidade.

Para Halbwach (1990) é preciso que a resisténcia da memodria coletiva
emane do povo, a conservacgao e preservacao dos bens culturais da cidade sao por
parte entendidas como uma forma de respeitar a importancia daquele objeto para
esse povo, e dessa forma a representacdo passa a ter um papel fundamental na
identidade desses espacos para uma comunidade, um parque, um monumento, um
edificio especifico de uma regido a partir de sua imagem que no mundo atual pode
ser compartilhada, globalizada e repercutir sua mensagem sobre 0 espaco como
uma forma de preservagao patrimonial.

Para isso, a interpretacéo patrimonial passa por diversas esferas, entre elas
os principios de Tilden (1977) “a interpretacdo € uma arte que combina com muitas
artes, quer os objetos sejam cientificos, histéricos ou arquitetbnicos” e o “O
principal objetivo da interpretacédo nédo € a instrugdo, mas a provocagao” assim, a
forma para interpretar o patrimdénio cultural Brasiliense enquanto representagdes
gréficas elabora por meio da arte uma provocacdo para que 0s contempladores
tenham o interesse de abrir seus horizontes e conhecer mais sobre os cenarios e as
experiéncias representadas na arte.

Essa movimentacéo artistica pode ser considerada como uma ac¢éo voltada a
educacdo patrimonial que de acordo com a CEDUC constitui-se de todos os
processos educativos formais e ndo formais que tém como foco o Patriménio
Cultural a fim de colaborar para seu reconhecimento e fortalecer os vinculos das

comunidades com seu Patrimonio Cultural.



5.2 EDUCACAO PATRIMONIAL

A Educacdo Patrimonial é nada mais nada menos que um processo de
trabalho educacional relacionado ao Patriménio Cultural como fonte primaria de
conhecimento. A partir da experiéncia e do contato direto com a cultura , o trabalho
da Educacédo Patrimonial busca levar as criangas e adultos a um processo ativo de
conhecimento, apropriacdo e valorizacdo de sua heranca cultural, capacitando-os
para um melhor usufruto destes bens, e possibilitando a geracédo e a producao de
novos conhecimentos, num processo de criagdo cultural como estratégia de
protecdo e preservagdo do patriménio, instaurando um campo de discussoes
tedricas, e conceituais e metodologias de atuacdo que se encontram na base das

atuais politicas publicas de Estado na area.

Pode ser desenvolvido a partir de qualquer evidéncia material ou
manifestacédo da cultura, seja um objeto ou conjunto de bens, um monumento ou um
sitio histérico ou arqueoldgico, uma paisagem natural, um parque ou uma area de
protecdo ambiental, um centro histérico urbano ou uma comunidade da area rural,
uma manifestacdo popular de carater folclérico ou ritual, um processo de producao
industrial ou artesanal, tecnologias e saberes populares, e qualquer outra expressao

resultante da relacéo entre os individuos e seu meio ambiente.
5.2.1 EDUCACAO PATRIMONIAL NO BRASIL

O Patrimbnio Cultural Brasileiro ndo se resume aos objetos histéricos e
artisticos, aos monumentos representativos da memadria nacional ou aos centros
historicos ja consagrados e protegidos pelas Instituicbes e Agentes
Governamentais. Existem outras formas de expressao cultural que constituem o
patriménio vivo da sociedade brasileira: artesanatos, tradicbes, maneiras de
construcéo de moradias, culinaria, dangas e musicas, os modos de vestir e falar, os
rituais e festas religiosas e populares, as relacbes sociais e familiares. Todas
revelam os multiplos aspectos que podem assumir a cultura viva e presente de uma

comunidade.

No Brasil, a Educagao Patrimonial ocorre por diversas vertentes, dentre
elas, através de propostas criativas que buscam abranger maneiras de relacionar as

pessoas ao patriménio cultural que as cerca. Propostas como divulgacdo em redes



sociais, projetos de educacéo e representacfes gréaficas sdo op¢des que promovem
melhor entendimento com relagdo ao patrimoénio cultural e sua importancia para a
geracédo de identidade cultural e cidadania. Estes processos educativos mantém em
foco a concepcgéo coletiva do conhecimento de modo democratico, objetivando a
identificacéo e participacdo da populagao que convive neste ambito cultural.

5.3 REPRESENTACAO GRAFICA

Atualmente existem varias formas de representacdo, o fato de pensar e
perceber o espaco fez com que surgissem diversos modos de representacdo grafica
como por exemplo, desenhos, esquemas, perspectivas, fotografias, escritas,
cinema, entre outras. Consequentemente, desencadearam-se formas virtuais de
representacdo na concepcdo de um espaco cartesiano mais objetivo, ordenado e
padronizado. A forma de ver e basear o espaco de forma tedrica foi embasado no
pensamento Renascentista sobre a percepcdo e representacdo, definindo o
ambiente visual como cenario, fez com que fosse analisada a existéncia de uma

homogeneizacdo padrao a partir da domesticagcao do olhar.

A representacéo e a percepcdo andam de forma entrelacadas, fazendo com
qgue o fisiolégico e o psicolégico afetem a percepcdo humana, o que torna mais
evidente, também, a comparacdo mais distinta no meio cultural. O fato de
representar o mundo em que se vive e quer viver faz parte da necessidade humana.
Na arquitetura, ha infinitas possibilidades com um crivo de valores, trazendo o
distanciamento da imagem com a realidade, pois um arquiteto que néo traz
nenhuma forma de representatividade, ndo estd exercendo seu papel como
representante social que influencia na realidade. Pensando dessa forma, a esséncia

€ dupla tornando maior a vivificagdo dos espacos.

A partir do Renascimento e depois do lluminismo, algumas técnicas de
representacdo passaram a ser predominantes, ligadas a formatagédo da cultura
contemporanea e pos-moderna.Os renascentistas redescobriram principios da
perspectiva aprimorando a técnica para o alcance da representacdo da realidade.
Nesse processo, acreditava-se que esta era a encenacao da cultura moderna, onde
todo o mundo é visto como cenario, sendo a perspectiva uma expansao da esfera

do“eu”.



Por essa forma de ver, todo o mundo era um palco representado na forma de
um teatro chamado The Globe. Logo depois, consequentemente ocorreram
mudancas na paisagem urbana e rural, sendo consideradas uma exploracao,

emolduracdo e dominag&o na natureza.

5.3.1 REPRESENTACAO GRAFICA EM ARQUITETURA E URBANISMO

A arquitetura e o urbanismo pedem imaginacéo e criacao de ideias e imagens em
sua esséncia, fazendo com que, se as imagens mudarem, as ideias também
mudem. Dessa forma, atentando-se a linguagem codificada e parametrizada que
inibe o processo criativo e bloqueia caminhos, que por vezes, € melhor a utilizacao

de uma outra técnica de desenvolvimento.

Atualmente as formas em 3D s&o bastante deslumbradas, mas s&o formas de
representacdo virtual que nao se aplicam a técnicas tradicionais, pois as infinitas
possibilidades de dados informatizados disponibilizados nos programas de software
se ndo forem devidamente compreendidos pelo sujeito, podem mais confundir,
desfocar ou iludir do que o objetivo principal que € situar. Na pratica profissional do
campo da arquitetura e urbanismo é importante o reforco sobre a ideia de
representacdo para ndo haver manipulacdo da informacédo e ndo haver também
uma unica forma universal para fazé-lo e sim, usar de outras técnicas para o

encontro de mais ideias e representacao do imaginario.

6. PRODUCAO GRAFICA

Para a producdo grafica foram escolhidos em sua maioria 0s bens
patrimoniais materiais imoveis de Brasilia, sobretudo os de tipologia residencial com
0 objetivo de trazer mais atencdo as grandes obras que existem nessa cidade
justamente por esses ndo serem tao divulgados quanto os institucionais.

As representacfes seguiram diversas técnicas de producdo, cada uma
relacionando com sua obra em certo nivel.

A residéncia Celso Kalfman é uma obra dotada de texturas na composi¢ao da

fachada na obra, entdo para representa - la foi utilizado recortes e colagens em



forma 2D com materiais que enfatizassem a ideia de diferenga nas texturas
apresentadas na fachada,também na diferenca de formas, como € apresentado nos
telhados, sendo este um dos elementos mais relevantes, seguindo com 2 volumes
de paredes e o elemento das portas dobraveis sendo estes, 0s Unicos aspectos
tridimensionais que enfatizam os elementos mais notaveis na fachada da obra do
arquiteto Elvin Dubugras.

A superquadra da 308 sul é recheada de elementos compositivos para
mostrar um pouco de Brasilia, com simples detalhes, como bancos de uma praca,
sendo esta uma das escolhas para a representacao grafica. Os designs da praca e
dos bancos criam um ambiente social que é a figura da super quadra modelo da 308
sul e para fazer essa representacao foi usado papel craft, com o intuito de mostrar e
evidenciar as formas e tamanhos destes elementos presentes na obra de Campelo
e Rocha e trazer a tona a simbologia e o real significado dessas formas simples que
representam um ponto turistico de Brasilia.

Na obra de Paulo Zimbres € possivel perceber como o arquiteto valoriza as
formas e tamanhos em uma composi¢cdo, como na Residéncia EC. Com o objetivo
de valorizar sua forma, foi colocado um fundo escuro na sua representacao gréfica,
para a atencdo surgir nos tamanhos e volumes presentes na composicdo da
fachada de sua obra, usando de cores fortes para enfatizar elementos em
destaques também, assim como dispor a torre de modo que ultrapassa o fundo
escuro e enfatiza sua altura.

A Casa Cobog06, de Ney Lima, apresenta volumetria simples mas que
enfatiza o trabalho de luz e sombra proposto na obra, e mantém como atracao
principal, como sugerido pelo nome da residéncia, os cobogés. Com o uso de
dobradura em papel, foi possivel mostrar variedade na iluminacdo e sombreamento.
Os cobogos amarelos foram enfatizados como se estivessem saindo do papel e
destacando, assim, a cor e o trabalho volumétrico da obra.

Héa grande destaque para os belos vitrais no projeto do Santuario Sdo Joao
Bosco, de Carlos Alberto Naves, e os seus efeitos causados pelas cores a partir da
entrada de luz no ambiente interno. Sua representacéao foi feita com o uso de pintura
em lapis de cor no papel vegetal, com cores parecidas com as presentes nos vitrais.
Entdo, em um papel branco, foi realizado o corte no formato dos vitrais para ser
colado em frente ao papel vegetal. Intencionalmente, os papeis foram deixados

contra uma fonte de luz para fazer uso da mesma ideia do arquiteto para o



santuario. Foi possivel fazer uso da diversidade da iluminagcéo para criar contrastes
no sombreamento e passagem de luz no papel.

A representacdo da casa MR 53, de Milton Ramos, foi feita de modo que a
fachada frontal e uma vista da lateral da casa foram desenhadas em nanquim e
coloridas por meio de aquarela. A vista lateral foi escolhida para a representacao
como forma de demonstrar parte do efeito da composicdo que se utiliza de sua
estrutura como elemento estético e em favor do conforto climatico da residéncia. O
desenho da vista frontal destaca o efeito das projecdes de sombra formadas pelos
elementos presentes na fachada. Em ambas pinturas, procurou-se utilizar cores que
mantivessem a tonalidade original da obra, porém de modo a tornar sua
visualizacdo mais calorosa e com uma iluminacéao que faz referéncia ao entardecer,
sendo assim, tons amarelados, rosados e o uso do roxo foram essenciais para criar
tal efeito.

A Residéncia Zezito, de Zanine Caldas € uma obra que faz grande uso da
madeira em sua estrutura e elementos estéticos. A vista escolhida da obra para a
representacdo demonstra os detalhes em madeira da varanda e parte da fachada
lateral. O tracado inicial foi realizado em uma folha branca a parte e depois com o
uso do papel vegetal foi feito o desenho final em caneta esferografica nas cores azul
e vermelho. Para o registro fotografico da representacdo, o papel vegetal foi
posicionado em cima de uma superficie de madeira como referéncia aos elementos
em madeira da residéncia, de modo que parte da madeira transparece por tras do
papel.

Dentre as obras de Jodo Figueiras Lima em Brasilia, a Residéncia RP
destaca-se por suas formas organicas e estrutura diversificada para a cobertura. A
obra foi representada através do uso de nanquim aquarelado, demonstrando uma
vista da obra que destaca suas curvas e parte da disposicdo do projeto no terreno.
As cores amarela, azul e roxa foram respingadas em todo o desenho para enfatizar
a residéncia e criar dinamicidade na imagem. O uso de tons rosados e esverdeados
também foram necessarios para ambientar a pintura.

Os jardins de Burle Marx localizados na SQS 308 apresentam grande riqueza
de variedades de espécies vegetais e trabalhos paisagisticos. Deste modo, tornou-
se relevante demonstrar uma parte deste trabalho com énfase na area em que se
encontra um espelho d’agua cercado por vegetagdo e préximo a um dos blocos da

SQS 308. A representacao feita inteiramente em aquarela realga a riqueza vegetal



do local. A diversidade de espécies que circundam o espelho d’agua reforcam o
trabalho minucioso do projeto de Burle Marx.

O Bloco S projetado por Américo R. Campelo na SQS 403, foi uma das
primeiras obras de bloco em superquadra com diferenciagdo em sua volumetria. O
projeto trabalha bastante o uso de sombreamento por meio da disposicdo dos
espacos internos do edificio de modo que se refletem na fachada variada. Por meio
do uso da técnica de corte e dobradura em papel kirigami, foi possivel ressaltar as
variagdes volumeétricas, bem como o uso das sombras. Identificar a forma exata de
como fazer uso do corte e da dobradura para representar o prédio foi trabalhoso,
sendo necesséria a realizacéo de varios protétipos até que fosse possivel encontrar
um modo de executar adequadamente. Papel vegetal foi utilizado no fundo do
kirigami para permitir a passagem de luz com o objetivo de variar sua tonalidade de
acordo com a ambientacdo em que a folha trabalhada se encontra. O registro
fotografico foi efetuado em diferentes locais, fazendo-se uso tanto de luz natural
guanto artificial, além de vistas diferentes do kirigami que procuram reforcar os
elementos da obra original.

As residéncias estudantis chamadas de Colina, sdo um projeto de Jo&o
Figueiras Lima, sdo extremamente expressivas através do brutalismo, o material
como protagonista na estrutura, sendo uma forma de baratear a construcdo e a
manutencdo dos prédios dedicados a UNB. A representacdo desse edificio busca
trazer esse bruto do material, foi feito em giz pastel esfumado em papel craft.

Os prédios F, G e | da SQN 107 sdo obras da Mayumi Watanabe, eles
possuem algumas caracteristicas que os diferenciam dos demais blocos de
superquadra, ele possui 4 torres de planta quadrada com uma ao centro quebrando
com o padrao retangular dos outros prédios, além disso o prédio segue com seus
brises até o térreo, formando uma area publica/privada em seu pilotis com jardim de
inverno. Para representar esse prédio foi utilizado uma técnica de colagem a fim de
destacar os materiais brutalistas do prédio além de demonstrar a vivéncia no pilotis.

Um antes e depois € a representacdo das casas geminadas da 714 sul,
essas casas seguiam um padrdo bem especifico de construgdo com grandes
gramados ao centro e cal¢cadas que conectam as residéncias, apés mais de 50 anos
a situacdo mudou , grades de diferentes formas foram construidas em frente as
casas e grandes arvores cresceram nos gramados, para demonstrar isso foi feito

um GIF mostrando o antes e o depois.



Zanine Caldas foi o arquiteto da residéncia Betty Betiol, seu trabalho com a
madeira € singular, nessa casa ela utiliza troncos inteiros para dar destaque a
estrutura, além disso Zanine também desenhou moveis exclusivos para essa
residéncia como a namoradeira. Essa casa foi representada a partir de aquarela,
nanquim e colagem digital, a aquarela traz a natureza e beleza da madeira, a
colagem digital trouxe o que compde a casa, 0 mobiliario.

A casa dos arcos do Jodo Figueiras Lima, € uma constru¢cdo em sua maioria
em tijolos de barro, bem aberta e como 0 nome diz ela é composta por uma série de
arcos estruturais que fazem dessa obra uma casa Unica em Brasilia. A
representacdo que traz essa obra foi feita em um tijolo de barro com pintura em
preto formando os arcos, a ideia inicial era cortar o tijolo porém nao foi possivel,
sobre uma base redonda de metal pintado também de preto para que o material e o
formato da casa ficassem em destaque.

7. ANALISE | DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A memoria esta interligada as sensacdes, as experiéncias e as historias que
ocorrem nos lugares que as pessoas frequentam, Halbwachs entende isso como o
vinculo das memodrias que séo abstratas as coisas materiais, como uma comida ou
um lugar poderia te trazer diversos momentos ja vividos ou até mesmo que s&o
criados em expectativas.

Sendo assim, a criacdo das representacdes teve em certa forma influéncia
dessa ideia, o material escolhido para a imagem da casa dos arcos foi escolhido a
partir de uma memoria do que era mais marcante na casa, sua cor.

A producéo deste trabalho seguiu os principios de Tilden quando fala sobre
essa acao ser diversos tipos de arte, foram trabalhadas diferentes técnicas para que
possa haver uma divulgacdo, foram testados o uso das imagens para diferentes
produtos que poderiam ser comercializados como bolsas, canecas, capinha de
celular, e chaveiros, que ao se espalharem tém a capacidade de gerar uma
memoria coletiva necessaria para a preservacdo de patrimbnio, segundo

Halbwachs.



A valorizacdo do Patrimbnio Cultural como elemento primordial para a
efetivacdo da Educacdo Patrimonial, demonstra a relevancia da divulgacdo e
preservacdo dos bens presentes na sociedade, bem como o reconhecimento de
diferentes elementos que tenham em si grande importancia cultural. Por meio de
processos de democratizagdo do conhecimento, torna-se possivel relacionar o
individuo com a riqueza cultural que o cerca.

Através da identificacdo de obras menos conhecidas presentes em Brasilia,
mostra-se evidente a necessidade de propagacdo do conteudo cultural,
principalmente como intermediador para estimular o interesse nas variadas
referéncias culturais que, por vezes, passam despercebidas pelos moradores de
Brasilia.

As referéncias culturais podem tanto ser edificagcbes quanto paisagens
naturais, formas de arte e diferentes modos de expressdo, como explicitado
segundo o IPHAN. Deste modo, a selecdo escolhida para as representacfes
gréaficas deste projeto procurou manter em vista fornecer interpretacdes alternativas
gue ressaltam o contexto das obras brasilienses. As possibilidades de producgéo e
publicacdo destes trabalhos objetivam fornecer meios de favorecer a Educacao
Patrimonial. Propostas como a disponibilizacdo de calendarios e planners foram
consideradas como forma de divulgacdo do material produzido, até que, por fim, a
producdo de cartbes postais se revelou mais adequada para fornecimento rapido e
simplificado de conteudo, enfatizando tanto a obra original, como a técnica utilizada
para representa-la.

Portanto, gracas a diversidade de possibilidades representativas que existem
atualmente e que foram se modificando com a histéria, foi possivel que a escolha
das formas representadas neste contetdo tivessem essa mistura de técnicas
usadas durante o tempo.

Trazendo o lado criativo, foram feitas formas representativas usando a
tecnologia usual atual, mas que néo impedisse do uso de formas manuais como
usadas em épocas mais antigas e a mescla de técnicas representativas também,
gue trazem em si 0 surgimento de um novo jeito de pensar e criar. Estas
representacfes graficas produzidas evidenciam as inimeras possibilidades de se

interpretar e produzir.



8. CONCLUSAO

Os esforcos dos estudantes nessa pesquisa para alcancar 0s objetivos
propostos foram satisfatorios.

A partir deles o objetivo geral proposto “Elaborar, a partir de um estudo sobre
bens culturais materiais e imateriais representativos da cidade de Brasilia, uma
atividade de educacdo patrimonial expressa por um conjunto de pecas de
divulgacao digital sobre bens representativos da cultura material e imaterial de
Brasilia, como postais e calendarios criados a partir de representacfes gréficas
produzidas por técnicas as mais distintas a serem experimentadas pelos alunos
participantes da pesquisa: de desenhos artisticos a croquis, colagens e maquetes
eletrbnicas. foi alcangado por meio do estudo das referéncias bibliograficas
coletadas, que foram essenciais para a producdo dos trabalhos artisticos pautados
nos diferentes tipos de representacdo analisadas e a partir disso foram criadas as
pecas de divulgacao.

Contudo, no objetivo geral a pesquisa iria abranger também os bens culturais
imateriais em Brasilia, porém esse tdpico teve que ser retirado da pesquisa para
gue fosse possivel, dentro do cronograma, focar nos bens materiais iméveis para
gerar um trabalho mais centrado na tematica do curso de arquitetura e urbanismo.

“*

O primeiro objetivo especifico Ampliar os conhecimentos do futuro
profissional em projetos de pesquisa sobre bens culturais locais e possibilidades de
divulgagdo — que revele o valor universal do projeto modernista expresso em
Brasilia a partir de muitas referéncias e, também, revele o valor de referéncias
culturais locais, ndo tdo divulgadas mas legitimas por sua prépria existéncia como
resposta a demandas ou desejos dos varios grupos que compdem a cidade “ foi
alcancado a partir da divulgagcdo desse material em um ambiente de facil acesso,
um site onde essas informacOes foram publicadas e poderdo ser divulgadas
também de outras formas.

O segundo objetivo especifico “ Reunir um banco de dados composto por
informacdes textuais e imagéticas sobre bens culturais materiais e imateriais de
Brasilia” foi alcancado a partir de uma ampla producido de 20 representacdes
graficas, contudo, como explicado anteriormente somente dos bens materiais

materiais imoéveis.



Espera-se que essa pesquisa possa ser inspiracao para futuros trabalhos
envolvendo educacao patrimonial em Brasilia e expandir para o entorno do Distrito
Federal, como se pretende, ja que o grupo de participantes ficou satisfeito com os

resultados e, inclusive, pretende dar este prosseguimento em breve.
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